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1. АННОТАЦИЯ 
Настоящие методически рекомендации разработаны для обучающихся 4 курса 

очно-заочной формы обучения с учетом ФГОС ВО и рабочей программы дисциплины 

«Высокоуровневое программирование». 
Цель освоения дисциплины: формирование у обучающихся теоретических знаний 

и практических навыков по разработке программного обеспечения  (ПО) для решения 

практических задач с применением современных методов и технологий 

программирования. 
Задачи: 

− освоение принципов объектно-ориентированного похода к разработке ПО; 
− приобретение навыков визуальной разработки приложений; 
− овладение опытом создания программ с развитым графическим 

интерфейсом; 
− изучение объектно-ориентированной интерактивной среды 

программирования, основанной на алгоритмическом языке высокого уровня 

C++; 
− изучение принципов разработки программ с применением технологии 

визуального программирования и методологии объектно-ориентированного 

событийного программирования. 
В результате изучения дисциплины студент должен: 
знать: 

− принципы сбора, отбора и обобщения информации, методики системного 

подхода для решения профессиональных задач.  
− способы организации образовательной деятельности обучающихся при 

обучении информатике и ИКТ; приемы мотивации школьников к учебной и 
учебно- исследовательской работе по информатике и ИКТ 

уметь: 
− анализировать и систематизировать разнородные данные, оценивать 

эффективность процедур анализа проблем и принятия решений в 

профессиональной деятельности 
− организовывать различные виды деятельности обучающихся в 

образовательном процессе по информатике и ИКТ; применять приемы, 

направленные на поддержание познавательного интереса 
владеть:  

− навыками научного поиска и практической работы с информационными 

источниками; методами принятия решений 
− умениями по организации разных видов деятельности обучающихся при 

обучении информатике и ИКТ и приемами развития познавательного 

интереса 
 

2. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ К ЛЕКЦИЯМ 
Лекция 1. По теме: Объектно-ориентированная методология. 
Вопросы: 
Основные проблемы создания программных систем на современном этапе. Краткая 

история развития программирования: файлы, подпрограммы, пользовательские структуры 

данных, модули. Предпосылки появления объектно-ориентированной методологии. Виды 



декомпозиции: процедурная и алгоритмическая. Основы объектно-ориентированного 

подхода к программированию. Класс, объект, атрибут, свойство, метод, виды иерархии: 

структурная, типовая, развития. Создание классов и объектов. Реализация методов. 

Наследование методов. Ограничение доступа 
Методические рекомендации: 
Лекция проводится как с применением традиционных технологий (обзорная 

лекция), так и интерактивных технологий (проблемная лекция). В ходе лекционных 

занятий студентам рекомендовано вести конспектирование учебного материала. Обращать 

внимание на категории, формулировки, раскрывающие содержание тех или иных явлений 

и процессов, научные выводы и практические рекомендации. Рекомендуется задавать 

преподавателю уточняющие вопросы с целью уяснения теоретических положений, 

разрешения спорных ситуаций. Желательно оставить в рабочих конспектах поля, на 

которых делать пометки из рекомендованной литературы, дополняющие материал 

прослушанной лекции, а также подчеркивающие особую важность тех или иных 

теоретических положений. Дорабатывать конспект лекции рекомендовано в соответствии 

рабочей программой дисциплины. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 

1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 

3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

Лекция 2. По теме: Современные тенденции в программировании. 
Вопросы: 
Понятие визуального программирования. Графический пользовательский 

интерфейс, стандарт GUI (graphic user interface). Принцип WYSIWYG (What You See Is 

What You Get - что видите, то и получаете). Модели управления ходом программы. 

Понятие событийного программирования, определение события, виды событий, 

источники событий. 
Методические рекомендации: 
Лекция проводится как с применением традиционных технологий (обзорная 

лекция), так и интерактивных технологий (проблемная лекция). В ходе лекционных 

занятий студентам рекомендовано вести конспектирование учебного материала. Обращать 

внимание на категории, формулировки, раскрывающие содержание тех или иных явлений 

и процессов, научные выводы и практические рекомендации. Рекомендуется задавать 



преподавателю уточняющие вопросы с целью уяснения теоретических положений, 

разрешения спорных ситуаций. Желательно оставить в рабочих конспектах поля, на 

которых делать пометки из рекомендованной литературы, дополняющие материал 

прослушанной лекции, а также подчеркивающие особую важность тех или иных 

теоретических положений. Дорабатывать конспект лекции рекомендовано в соответствии 

рабочей программой дисциплины. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 

1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 

3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

Лекция 3. По теме: Среда визуального программирования. 
Вопросы: 
Общие сведения об интегрированной среде: основные элементы, стандартные окна, 

доступ к свойствам и событиям. Работа с формой, формирование пользовательского 

интерфейса. Структура проекта, обязательные файлы. Основы создания проекта, 

добавление и удаление компонентов. Примеры проектов. Числовые целые и 

вещественные типы. Тип «Дата-Время», основные операции работы с информацией 

данного типа. Динамические массивы, задание и изменение размера. Вариантные типы, 

специфика работы с данными вариантного типа. Разновидности логического и строкового 

типов. Автокрементный тип. 
Методические рекомендации: 
Лекция проводится как с применением традиционных технологий (обзорная 

лекция), так и интерактивных технологий (проблемная лекция). В ходе лекционных 

занятий студентам рекомендовано вести конспектирование учебного материала. Обращать 

внимание на категории, формулировки, раскрывающие содержание тех или иных явлений 

и процессов, научные выводы и практические рекомендации. Рекомендуется задавать 

преподавателю уточняющие вопросы с целью уяснения теоретических положений, 

разрешения спорных ситуаций. Желательно оставить в рабочих конспектах поля, на 

которых делать пометки из рекомендованной литературы, дополняющие материал 

прослушанной лекции, а также подчеркивающие особую важность тех или иных 

теоретических положений. Дорабатывать конспект лекции рекомендовано в соответствии 

рабочей программой дисциплины. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 



1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 

3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

Лекция 4. По теме: Основы визуального программирования. 
Вопросы: 
Компоненты страницы STANDARD: главное и контекстное меню, метка, 

однострочный и многострочный редакторы, кнопки, списки выбора, флажки, 

радионаборы, линейки прокрутки, текстовые таблицы. Компоненты страницы 

STANDARD: редактор с фильтрацией вводимой информации, компоненты-контейнеры. 

Отладка и тестирование программ. Графика. Обработка событий. Медиа-средства. 

Типовые приемы программирования. 
Методические рекомендации: 
Лекция проводится как с применением традиционных технологий (обзорная 

лекция), так и интерактивных технологий (проблемная лекция). В ходе лекционных 

занятий студентам рекомендовано вести конспектирование учебного материала. Обращать 

внимание на категории, формулировки, раскрывающие содержание тех или иных явлений 

и процессов, научные выводы и практические рекомендации. Рекомендуется задавать 

преподавателю уточняющие вопросы с целью уяснения теоретических положений, 

разрешения спорных ситуаций. Желательно оставить в рабочих конспектах поля, на 

которых делать пометки из рекомендованной литературы, дополняющие материал 

прослушанной лекции, а также подчеркивающие особую важность тех или иных 

теоретических положений. Дорабатывать конспект лекции рекомендовано в соответствии 

рабочей программой дисциплины. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 

1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-



07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 

3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

Лекция 5. По теме: Создание бизнес- приложений для баз данных. 
Вопросы: 
Структура приложения для работы с базами данных, понятие набора данных, 

программные и визуальные средства навигации по набору данных. Визуальные средства 

отображения набора данных. Обработка данных в таблице. Фильтрация данных: средства 

формирования фильтра, запуск фильтрации, параметризация фильтрации. Запросы: язык 

SQL, средства формирования запроса, вычисления в запросе, групповые операции. 
Методические рекомендации: 
Лекция проводится как с применением традиционных технологий (обзорная 

лекция), так и интерактивных технологий (проблемная лекция). В ходе лекционных 

занятий студентам рекомендовано вести конспектирование учебного материала. Обращать 

внимание на категории, формулировки, раскрывающие содержание тех или иных явлений 

и процессов, научные выводы и практические рекомендации. Рекомендуется задавать 

преподавателю уточняющие вопросы с целью уяснения теоретических положений, 

разрешения спорных ситуаций. Желательно оставить в рабочих конспектах поля, на 

которых делать пометки из рекомендованной литературы, дополняющие материал 

прослушанной лекции, а также подчеркивающие особую важность тех или иных 

теоретических положений. Дорабатывать конспект лекции рекомендовано в соответствии 

рабочей программой дисциплины. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 

1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 

3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

 



3. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ К ПРАКТИЧЕСКИМ ЗАНЯТИЯМ 
Темы и задания к практическим занятиям: 
Практическое занятие 1. По теме: Объектно-ориентированная методология 
Вопросы: 
Основные проблемы создания программных систем на современном этапе. Краткая 

история развития программирования: файлы, подпрограммы, пользовательские структуры 

данных, модули. Предпосылки появления объектно-ориентированной методологии. Виды 

декомпозиции: процедурная и алгоритмическая. Основы объектно-ориентированного 

подхода к программированию. Класс, объект, атрибут, свойство, метод, виды иерархии: 

структурная, типовая, развития. Создание классов и объектов. Реализация методов. 

Наследование методов. Ограничение доступа 
Методические рекомендации: 
Дополнительная проработка изучаемого материала проводится на практических 

занятиях, в ходе которых студенты подробно анализируют основные составляющие 

изучаемой темы. В ходе доклада или диалога с преподавателем рассматривается 

содержание основных тем курс, обсуждаются последние публикации по изучаемым 

проблемам. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 

1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 

3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

Практическое занятие 2. По теме: Современные тенденции в 

программировании 
Вопросы: 
Понятие визуального программирования. Графический пользовательский 

интерфейс, стандарт GUI (graphic user interface). Принцип WYSIWYG (What You See Is 

What You Get - что видите, то и получаете). Модели управления ходом программы. 
Понятие событийного программирования, определение события, виды событий, 

источники событий. 
Методические рекомендации: 
Дополнительная проработка изучаемого материала проводится на практических 

занятиях, в ходе которых студенты подробно анализируют основные составляющие 

изучаемой темы. В ходе доклада или диалога с преподавателем рассматривается 



содержание основных тем курс, обсуждаются последние публикации по изучаемым 

проблемам. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 

1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 

3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

Практическое занятие 3. По теме: Среда визуального программирования 
Вопросы: 
Общие сведения об интегрированной среде: основные элементы, стандартные окна, 

доступ к свойствам и событиям. Работа с формой, формирование пользовательского 

интерфейса. Структура проекта, обязательные файлы. Основы создания проекта, 

добавление и удаление компонентов. Примеры проектов. Числовые целые и 

вещественные типы. Тип «Дата-Время», основные операции работы с информацией 

данного типа. Динамические массивы, задание и изменение размера. Вариантные типы, 

специфика работы с данными вариантного типа. Разновидности логического и строкового 

типов. Автокрементный тип. 
Методические рекомендации: 
Дополнительная проработка изучаемого материала проводится на практических 

занятиях, в ходе которых студенты подробно анализируют основные составляющие 

изучаемой темы. В ходе доклада или диалога с преподавателем рассматривается 

содержание основных тем курс, обсуждаются последние публикации по изучаемым 

проблемам. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 

1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 



3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

Практическое занятие 4. По теме: Основы визуального программирования 
Вопросы: 
Компоненты страницы STANDARD: главное и контекстное меню, метка, 

однострочный и многострочный редакторы, кнопки, списки выбора, флажки, 

радионаборы, линейки прокрутки, текстовые таблицы. Компоненты страницы 

STANDARD: редактор с фильтрацией вводимой информации, компоненты-контейнеры. 

Отладка и тестирование программ. Графика. Обработка событий. Медиа-средства. 

Типовые приемы программирования. 
Методические рекомендации: 
Дополнительная проработка изучаемого материала проводится на практических 

занятиях, в ходе которых студенты подробно анализируют основные составляющие 

изучаемой темы. В ходе доклада или диалога с преподавателем рассматривается 

содержание основных тем курс, обсуждаются последние публикации по изучаемым 

проблемам. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 

1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 

3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

Практическое занятие 5. По теме: Создание бизнес- приложений для баз 

данных 
Вопросы: 
Структура приложения для работы с базами данных, понятие набора данных, 

программные и визуальные средства навигации по набору данных. Визуальные средства 

отображения набора данных. Обработка данных в таблице. Фильтрация данных: средства 

формирования фильтра, запуск фильтрации, параметризация фильтрации. Запросы: язык 

SQL, средства формирования запроса, вычисления в запросе, групповые операции. 
Методические рекомендации: 



Дополнительная проработка изучаемого материала проводится на практических 

занятиях, в ходе которых студенты подробно анализируют основные составляющие 

изучаемой темы. В ходе доклада или диалога с преподавателем рассматривается 

содержание основных тем курс, обсуждаются последние публикации по изучаемым 

проблемам. 
Дополнительные источники и литература для подготовки: 

1. Огнева, М. В.  Программирование на языке С++: практический курс : учебное 

пособие для вузов / М. В. Огнева, Е. В. Кудрина. — Москва : Издательство Юрайт, 

2023. — 335 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-05123-0. — Текст : 

электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: 
https://urait.ru/bcode/515142 (дата обращения: 24.03.2023). 

2. Трофимов, В. В.  Алгоритмизация и программирование : учебник для вузов / 
В. В. Трофимов, Т. А. Павловская ; под редакцией В. В. Трофимова. — Москва : 
Издательство Юрайт, 2023. — 137 с. — (Высшее образование). — ISBN 978-5-534-
07834-3. — Текст : электронный // Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — 
URL: https://urait.ru/bcode/513269 (дата обращения: 24.03.2023). 

3. Тузовский, А. Ф.  Объектно-ориентированное программирование : учебное пособие 

для вузов / А. Ф. Тузовский. — Москва : Издательство Юрайт, 2022. — 206 с. — 
(Высшее образование). — ISBN 978-5-534-00849-4. — Текст : электронный // 

Образовательная платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/490369 
(дата обращения: 24.03.2023). 

 
4. МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ К САМОСТОЯТЕЛЬНОЙ РАБОТЕ 

Самостоятельная работа, наряду с аудиторными занятиями, является 

неотъемлемой частью изучения дисциплины. Приступая к изучению дисциплины, 

студенты должны ознакомиться с учебной программой, учебной, научной и методической 

литературой, имеющейся в библиотеке, получить в библиотеке рекомендованные 

учебники и учебно-методические пособия, завести тетради для конспектирования лекций 

и практических занятий.  
К видам самостоятельной работы в рамках обучения относятся:  
- самостоятельный поиск и изучение научных материалов в рамках курса, в том 

числе при подготовке к практическим занятиям; 
- анализ изученных материалов и подготовка устных докладов и контрольной 

работы в соответствии с выбранной для этого вида работы темой;  
- самостоятельное изучение определенных разделов и тем дисциплины; 
- подготовка к аудиторным занятиям; 
- подготовка к промежуточному, текущему контролю знаний и навыков (в т.ч. к 

контрольным работам, тестированию и т.п.); 
- подготовка к зачету или экзамену. 
При этом учесть рекомендации преподавателя и требования учебной программы. 

При подготовке к зачету повторять пройденный материал в соответствии с учебной 

программой, примерным перечнем учебных вопросов, выносящихся на зачет и 

содержащихся в данной программе. Использовать конспект лекций и литературу, 

рекомендованную преподавателем. 
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