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1. ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ  

  

по дисциплине ВЫСОКОУРОВНЕВЫЕ МЕТОДЫ 

ПРОГРАММИРОВАНИЯ  

  

Оценочные средства составляются в соответствии с рабочей программой 

дисциплины и представляют собой совокупность контрольно-измерительных материалов 

(типовые задачи (задания), контрольные работы, тесты и др.), предназначенных для 

измерения уровня достижения обучающимися установленных результатов обучения.  

Оценочные средства используются при проведении текущего контроля 

успеваемости и промежуточной аттестации.  

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

направления подготовки   

Учебная дисциплина «Высокоуровневое программирование» относится к части, 

формируемой участниками образовательных отношений блока Б1. Изучение учебной 

дисциплины «Высокоуровневое программирование» базируется на знаниях, умениях и 

навыках, полученных обучающимися при изучении предшествующих курсов: 

«Информационная безопасность», «Объектно-ориентированное программирование», 

«Системное и прикладное программное обеспечение». Изучение учебной дисциплины 

«Высокоуровневое программирование» необходимо для необходимо для выполнения 

выпускной квалификационной работы.  

  

Таблица 1 - Перечень компетенций, формируемых в процессе освоения дисциплины  

Код 

компетен 

ции  

Наименование результата обучения  

ПК – 1  
Способен разрабатывать компоненты системных программных продуктов и 

программное обеспечение  

ПК – 2  Способен осуществлять концептуальное, функциональное и логическое 

проектирование систем  

ПК – 3  Способен разрабатывать графический дизайн интерфейса, проектировать 

пользовательские интерфейсы по готовому образцу или концепции 

интерфейса  

          Конечными результатами освоения дисциплины являются сформированные 

когнитивные дескрипторы «знать», «уметь», «владеть», расписанные по отдельным 

компетенциям. Формирование дескрипторов происходит в течение всего семестра по 

этапам в рамках контактной работы, включающей различные виды занятий и  

самостоятельной работы, с применением различных форм и методов обучения  

(табл. 2).    

Таблица 2 -  Формирование компетенций в процессе изучения дисциплины:  

   



Код 

компетенци 

и  

Уровень 

освоения  

компетенци 

й  

Индикаторы  достижения 

компетенций   

Вид 

учебных 

занятий, 

работы,  

формы  и  

методы 

обучения, 

способству 

ющие 

формирова 

нию  и  

развитию  

компетенц 

ий   

Контро 

лируем 

ые 

раздел 

ы  и  

темы 

дисцип 

лины  

Оценочные 

средства, 

используемые для 

оценки уровня 

сформированности 

компетенции  

ПК-1.  

Способен  

разрабатыва 

ть  

компоненты 

системных 

программны 

х продуктов 

и  

программно 

е  

обеспечение  

  Знает        

Недостаточн 

ый уровень  

программные шаблоны; 

метрики и риски 

тестирования; базовые 

понятия качества 

программного продукта и 

качества процесса 

разработки программного 

обеспечения; основные 

концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); 

функциональные 

характеристики 

применения программного 

обеспечения.  

Лекционны 

е занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-5  

Опрос,  

Контрольная 

работа, тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

  Умеет        

Недостаточн 

ый уровень  

реализовывать 

программные продукты на 

языках программирования 

высокого уровня; 

описывать архитектуру 

программного средства 

включая выделение: 

функциональных 

компонентов и модулей, 

структур данных, 

внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие 

программные или 

аппаратные  

архитектурные решения;  

практическ 

ие занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-5  

Опрос,  

Контрольная 

работа, тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  



 

  использовать модели 

данных; анализировать и 

оценивать архитектуру на 

предмет атрибутов 

качества.  

   

  Владеет        

Недостаточн 

ый уровень  

навыками планирования 

процесса разработки 

программного продукта; 

навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками 

определения наиболее 

значимых критериев 

качества программного 

продукта.  

практическ 

ие занятия, 

самостояте 

льная 

работа,   

практическ 

ая 

подготовка  

Раздел 

1-5  

Опрос,  

Контрольная 

работа, тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

ПК-2.  

Способен  

осуществлят 

ь  

концептуаль 

ное,  

функционал 

 ьное  и  

логическое 

проектирова 

ние систем  

  Знает        

Недостаточн 

ый уровень  

методы классического 

системного анализа; 

методы представления 

статистической 

информации; принципы 

кроссплатформенного 

программирования  

Лекционны 

е занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-5  

Опрос,  

Контрольная 

работа, тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

  Умеет        

Недостаточн 

ый уровень  

строить схемы 

причинноследственных 

связей; работать с 

программами 

прототипирования 

интерфейсов; оценивать 

вычислительную 

сложность алгоритмов 

функционирования 

разрабатываемых 

программных продуктов  

Практическ 

ие занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-5  

Опрос,  

Контрольная 

работа, тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

  Владеет        

Недостаточн 

ый уровень  

установки 

причинноследственных 

связей между явлениями 

проблемной ситуации; 

описание логики работы 

элементов интерфейса, их 

взаимосвязи, 

взаимодействия и 

Практическ 

ие занятия, 

самостояте 

льная 

работа,   

практическ 

ая 

подготовка  

Раздел 

1-5  

Опрос,  

Контрольная 

работа, тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  



Базовый 

уровень  

вариантов состояний; 

разработка 

эксплуатационной 

документации на 

разработанный драйвер  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

  Знает        

ПК-3.  

Способен  

разрабатыва 

ть  

графически 

й  дизайн  

интерфейса,  

проектирова 

ть 

пользовател 

ьские 

интерфейсы 

по готовому 

образцу или 

концепции 

интерфейса  

Недостаточн 

ый уровень  

методы  разработки, 

анализа и проектирования 

ПО;  функциональное 

 и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; 

номенклатуру 

инструментальных 

средств, поддерживающих 

создание 

 программного 

обеспечения;  техники 

распределения задач на 

разработку  между 

исполнителями.  

Лекционны 

е занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-5  

Опрос,  

Контрольная 

работа, тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

  Умеет        

Недостаточн 

ый уровень  

работать с 

инструментальными 

средствами, 

поддерживающими 

создание программного 

обеспечения для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения 

функциональной и 

процессной моделей 

исследуемой предметной 

области; проектировать 

компоненты программных 

средств.  

Практическ 

ие занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-5  

Опрос,  

Контрольная 

работа, тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

  Владеет        

Недостаточн 

ый уровень  

навыками определения 

содержания работ по 

созданию программного 

продукта; приемами 

работы  с  

инструментальными  

Практическ 

ие занятия, 

самостояте 

льная 

работа,   

Раздел 

1-5  

Опрос,  

Контрольная 

работа, тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  



Высокий 

уровень  

средствами автоматизации 

проектирования и 

реализации программного 

продукта; навыками  

проектирования 

прикладных программных 

продуктов, в том числе 

клиент-серверных 

приложений.  

практическ 

ая 

подготовка  

    

2. ПЕРЕЧЕНЬ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ
1
  

  

Таблица 3  

№  Наименование 

оценочного 

средства   

Характеристика оценочного средства   Представление 

оценочного 

средства в ФОС   

  Опрос  Средство контроля усвоения учебного материала 

темы, раздела или разделов дисциплины, 

организованное как учебное занятие в виде 

собеседования преподавателя с обучающимися.  

Вопросы по 

темам/разделам 

дисциплины   

  Тест  Средство, позволяющее оценить уровень знаний 

обучающегося путём выбора им одного из 

нескольких вариантов ответа на поставленный 

вопрос. Возможно использование тестовых 

вопросов, предусматривающих ввод 

обучающимися короткого и однозначного ответа 

на поставленный вопрос.  

Тестовые 

задания  

  Контрольная 

работа  

Оценочное средство, ориентированное на 

выполнение комплексной работы, освещающей 

несколько аспектов предмета дисциплины 

(факультатива)  

Задание для 

выполнения 

контрольной 

работы  
*Приведенный перечень оценочных средств при необходимости может быть дополнен.  

  

     

                                                 
1

 Указываются оценочные средства, применяемые в ходе реализации рабочей программы данной 

дисциплины.  



3. ОПИСАНИЕ ПОКАЗАТЕЛЕЙ И КРИТЕРИЕВ 

ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ   

  
Оценивание результатов обучения по дисциплине Информатика 

осуществляется в соответствии с Положением о текущем контроле успеваемости и  

промежуточной аттестации обучающихся.  

  Предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль (осуществление 

контроля всех видов аудиторной и внеаудиторной деятельности обучающегося с целью 

получения первичной информации о ходе усвоения отдельных элементов содержания 

дисциплины) и промежуточная аттестация (оценивается уровень и качество подготовки по 

дисциплине в целом).   

         Показатели и критерии оценивания компетенций, формируемых в процессе освоения 

данной дисциплины, описаны в табл. 4.  

  

Таблица 4.  

  

Код 

компетенции  

Уровень 

освоения 

компетенций  

Индикаторы  достижения 

компетенций   

Критерии оценивания результатов 

обучения  

ПК-1. Способен 

разрабатывать 

компоненты 

системных  

программных 

продуктов  и 

программное 

обеспечение  

  Знает    

Недостаточны 

й уровень  

программные шаблоны; 

метрики и риски 

тестирования; базовые 

понятия качества 

программного продукта и 

качества процесса 

разработки программного 

обеспечения; основные 

концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); 

функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  

Не знает программные шаблоны; 

метрики и риски тестирования; 

базовые понятия качества 

программного продукта и качества 

процесса разработки 

программного обеспечения; 

основные концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  

Базовый 

уровень  

Знает программные шаблоны; 

метрики и риски тестирования; 

базовые понятия качества 

программного продукта и качества 

процесса разработки 

программного обеспечения; 

основные концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  



Средний 

уровень  

Хорошо знает программные 

шаблоны; метрики и риски 

тестирования; базовые понятия 

качества программного продукта и 

качества процесса разработки 

программного обеспечения;  

 

   основные концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  

Высокий 

уровень  

Отлично знает программные 

шаблоны; метрики и риски 

тестирования; базовые понятия 

качества программного продукта и 

качества процесса разработки 

программного обеспечения; 

основные концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  

  Умеет    

Недостаточны 

й уровень  

реализовывать 

программные продукты на 

языках программирования 

высокого уровня; 

описывать архитектуру 

программного средства 

включая выделение: 

функциональных 

компонентов и модулей, 

структур данных, внешних 

и внутренних интерфейсов; 

применять 

соответствующие 

программные или 

аппаратные архитектурные 

Не умеет реализовывать 

программные продукты на языках 

программирования высокого 

уровня; описывать архитектуру 

программного средства включая 

выделение: функциональных 

компонентов и модулей, структур 

данных, внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие программные 

или аппаратные архитектурные 

решения; использовать модели 

данных; анализировать и 

оценивать архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  



Базовый 

уровень  

решения; использовать 

модели данных; 

анализировать и оценивать 

архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  

Умеет применить реализовывать 

программные продукты на языках 

программирования высокого 

уровня; описывать архитектуру 

программного средства включая 

выделение: функциональных 

компонентов и модулей, структур 

данных, внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие программные 

или аппаратные архитектурные 

решения; использовать модели 

данных; анализировать и 

оценивать архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  

Средний   Хорошо  умеет  реализовывать  

 

 уровень   программные продукты на языках 

программирования высокого 

уровня; описывать архитектуру 

программного средства включая 

выделение: функциональных 

компонентов и модулей, структур 

данных, внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие программные 

или аппаратные архитектурные 

решения; использовать модели 

данных; анализировать и 

оценивать архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  

Высокий 

уровень  

Отлично умеет реализовывать 

программные продукты на языках 

программирования высокого 

уровня; описывать архитектуру 

программного средства включая 

выделение: функциональных 

компонентов и модулей, структур 

данных, внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие программные 

или аппаратные архитектурные 

решения; использовать модели 

данных; анализировать и 

оценивать архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  

  Владеет    



Недостаточны 

й уровень  

навыками планирования 

процесса разработки 

программного продукта; 

навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками 

определения наиболее 

значимых критериев 

качества программного 

продукта.  

Не владеет навыками 

планирования процесса 

разработки программного 

продукта; навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками определения 

наиболее значимых критериев 

качества программного продукта.  

Базовый 

уровень  

Владеет навыками планирования 

процесса разработки 

программного продукта; навыками 

задания функциональных рамок 

подсистем; навыками определения 

наиболее значимых критериев 

качества программного продукта.  

Средний 

уровень  

Хорошо владеет навыками 

планирования процесса 

разработки программного 

продукта; навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками определения 

наиболее значимых критериев  

 

   качества программного продукта.  

программного обеспечения.  

Высокий 

уровень  

Отлично владеет навыками 

планирования процесса 

разработки программного 

продукта; навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками определения 

наиболее значимых критериев 

качества программного продукта.  

ПК-2. Способен 

осуществлять 

концептуальное, 
функциональное  

и 

 логическо

е 

проектирование 

систем  

  Знает    

Недостаточны 

й уровень  

методы классического 

системного анализа; 

методы представления 

статистической 

информации; принципы 

кроссплатформенного 

программирования  

Не знает методы классического 

системного анализа; методы 

представления статистической 

информации; принципы 

кроссплатформенного 

программирования  

Базовый 

уровень  

Знает  методы  классического 

системного  анализа;  методы 

представления 

 статистической 

информации;  принципы 

кроссплатформенного 

программирования  



Средний 

уровень  

Хорошо знает методы 

классического системного 

анализа; методы представления 

статистической информации; 

принципы кроссплатформенного  

программирования  

Высокий 

уровень  

Отлично знает методы 

классического системного 

анализа; методы представления 

статистической информации; 

принципы кроссплатформенного  

программирования  

  Умеет    

Недостаточны 

й уровень  

строить схемы 

причинноследственных 

связей; работать с 

программами 

прототипирования 

интерфейсов; оценивать 

вычислительную сложность 

алгоритмов 

функционирования 

разрабатываемых 

программных продуктов  

Не умеет строить схемы причинно-

следственных связей; работать с 

программами прототипирования 

интерфейсов; оценивать 

вычислительную сложность 

алгоритмов функционирования 

разрабатываемых программных 

продуктов  

Базовый 

уровень  

Умеет строить схемы 

причинноследственных связей; 

работать с программами 

прототипирования интерфейсов; 

оценивать вычислительную 

сложность алгоритмов 

функционирования 

разрабатываемых программных  

 

   продуктов  

Средний 

уровень  

Хорошо умеет строить схемы 

причинно-следственных связей; 

работать с программами 

прототипирования интерфейсов; 

оценивать вычислительную 

сложность алгоритмов  

функционирования 

разрабатываемых  программных 

продуктов  



Высокий 

уровень  

Отлично умеет строить схемы 

причинно-следственных связей; 

работать с программами 

прототипирования интерфейсов; 

оценивать вычислительную 

сложность алгоритмов  

функционирования 

разрабатываемых  программных 

продуктов  

  Владеет    

Недостаточны 

й уровень  

навыками установки 

причинно-следственных 

связей между явлениями 

проблемной ситуации; 

описание логики работы 

элементов интерфейса, их 

взаимосвязи, 

взаимодействия и вариантов 

состояний; разработка 

эксплуатационной 

документации на 

разработанный драйвер  

Не владеет навыками установки 

причинно-следственных связей 

между явлениями проблемной 

ситуации; описание логики работы 

элементов интерфейса, их 

взаимосвязи, взаимодействия и 

вариантов состояний; разработка 

эксплуатационной документации 

на разработанный драйвер  

Базовый 

уровень  

Владеет навыками установки 

причинно-следственных связей 

между явлениями проблемной 

ситуации; описание логики работы 

элементов интерфейса, их 

взаимосвязи, взаимодействия и 

вариантов состояний; разработка 

эксплуатационной документации 

на разработанный драйвер  

Средний 

уровень  

Хорошо владеет навыками 

установки причинноследственных 

связей между явлениями 

проблемной ситуации; описание 

логики работы элементов 

интерфейса, их взаимосвязи, 

взаимодействия и вариантов 

состояний; разработка 

эксплуатационной документации 

на разработанный драйвер  

Высокий 

уровень  

Владеет на высоком уровне 

навыками установки 

причинноследственных связей 

между явлениями проблемной 

ситуации;  

 



   описание логики работы 

элементов интерфейса, их 

взаимосвязи, взаимодействия и 

вариантов состояний; разработка 

эксплуатационной документации 

на разработанный драйвер  

  Знает    

ПК-3. Способен 

разрабатывать 

графический 

дизайн 

интерфейса, 

проектировать 

пользовательски 

е интерфейсы по 

готовому  

образцу  или 

концепции 

интерфейса  

Недостаточны 

й уровень  

методы разработки, анализа 

и проектирования ПО; 

функциональное и  

техническое 

проектирование; 

 паттерны  

проектирования; 

номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

программного обеспечения; 

техники  распределения 

задач на разработку между 

исполнителями.  

Не знает методы разработки, 

анализа и проектирования ПО; 

функциональное и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

программного обеспечения; 

техники распределения задач на 

разработку между исполнителями.  

Базовый 

уровень  

Знает методы разработки, анализа 

и проектирования ПО; 

функциональное и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

программного обеспечения; 

техники распределения задач на 

разработку между исполнителями.  

Средний 

уровень  

Хорошо знает методы разработки, 

анализа и проектирования ПО; 

функциональное и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

программного обеспечения; 

техники распределения задач на 

разработку между исполнителями.  

Высокий 

уровень  

Отлично знает методы разработки, 

анализа и проектирования ПО; 

функциональное и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

программного обеспечения; 

техники распределения задач на 

разработку между исполнителями.  

  Умеет    



Недостаточны 

й уровень  

работать с 

инструментальными 

средствами, 

поддерживающими  

Не умеет работать с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения для  

 

  создание программного 

обеспечения для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения функциональной 

и процессной моделей 

исследуемой предметной 

области; проектировать 

компоненты программных 

средств.  

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения функциональной и 

процессной моделей исследуемой 

предметной области; проектировать 

компоненты программных средств.  

Базовый 

уровень  

Умеет работать с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения функциональной и 

процессной моделей исследуемой 

предметной области; проектировать 

компоненты программных средств.  

Средний 

уровень  

Хорошо умеет работать с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения функциональной и 

процессной моделей исследуемой 

предметной области; проектировать 

компоненты программных средств.  

Высокий 

уровень  

Отлично умеет работать с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения функциональной и 

процессной моделей исследуемой 

предметной области; проектировать 

компоненты программных средств.  

  Владеет    



Недостаточны 

й уровень  

навыками определения 

содержания работ по 

созданию программного 

продукта; приемами работы 

с инструментальными 

средствами автоматизации 

проектирования и 

реализации программного 

продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных  

Не владеет навыками определения 

содержания работ по созданию 

программного продукта; приемами 

работы с инструментальными 

средствами автоматизации 

проектирования и реализации 

программного продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных продуктов, в том 

числе клиент-серверных  

  продуктов, в том числе 

клиент-серверных 

приложений.  

приложений.  

Базовый 

уровень  

Владеет навыками определения 

содержания работ по созданию 

программного продукта; приемами 

работы с инструментальными 

средствами автоматизации 

проектирования и реализации 

программного продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных продуктов, в том 

числе клиент-серверных 

приложений.  

Средний 

уровень  

Хорошо владеет навыками 

определения содержания работ по 

созданию программного продукта; 

приемами работы с 

инструментальными средствами 

автоматизации проектирования и 

реализации программного 

продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных продуктов, в том 

числе клиент-серверных 

приложений.  

Высокий 

уровень  

Владеет на высоком уровне  

навыками определения 

содержания работ по созданию 

программного продукта; приемами 

работы с инструментальными 

средствами автоматизации 

проектирования и реализации 

программного продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных продуктов, в том 

числе клиент-серверных 

приложений.  



    

4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания результатов 

обучения  

      По видам заданий приводится описание того, каким образом необходимо выполнить 

данное задание, способы и механизмы его выполнения, выбор номера варианта и др. 

Примеры методических материалов, определяющих процедуру оценивания результатов 

обучения, характеризующих этапы формирования компетенций:  

- Кейсовые технологии как средство формирования компетенций  

- Методические указания по разработке оценочных средств  

- Разработка и применение деловых игр  

- Формирование портфолио, обучающегося как современная оценочная технология  

- Иные методические материалы, определяющие процедуры оценивания результатов 

обучения в ходе реализации рабочей программы дисциплины  

  

5.Материалы для проведения текущего контроля и промежуточной аттестации  

  

Тематика рефератов, проектов, творческих заданий, эссе и т.п.  

Не предусмотрено  

  

.Вопросы к экзамену  

1. Основные проблемы создания программных систем на современном этапе. Краткая 

история развития программирования: файлы, подпрограммы, пользовательские 

структуры данных, модули.   

2. Предпосылки появления объектно-ориентированной методологии. Виды 

декомпозиции: процедурная и алгоритмическая.  

3. Основные понятия объектно-ориентированного программирования (ООП). Класс, 

объект, атрибут, свойство, метод, виды иерархии: структурная, типовая, развития.   

4. Создание классов и объектов. Реализация методов. Наследование методов. 

Ограничение доступа.  

5. Понятие визуального программирования. Графический пользовательский 

интерфейс, стандарт GUI (graphic user interface).   

6. Принцип WYSIWYG (What You See Is What You Get - что видите, то и получаете). 

Модели управления ходом программы.   

7. Понятие событийного программирования, определение события, виды событий, 

источники событий.   

8. Общие сведения об интегрированной среде: основные элементы, стандартные окна, 

доступ к свойствам и событиям.   

9. Работа с формой, формирование пользовательского интерфейса.   

10. Структура проекта, обязательные файлы. Основы создания проекта, добавление и 

удаление компонентов. Примеры проектов.   

11. Числовые целые и вещественные типы. Тип «Дата-Время», основные операции 

работы с информацией данного типа.   

12. Динамические массивы, задание и изменение размера.   

13. Вариантные типы, специфика работы с данными вариантного типа.   

14. Разновидности логического и строкового типов. Автокрементный тип.   



15. Компоненты страницы STANDARD: главное и контекстное меню, метка, 

однострочный и многострочный редакторы, кнопки, списки выбора, флажки, 

радионаборы, линейки прокрутки, текстовые таблицы, редактор с фильтрацией 

вводимой информации, компоненты-контейнеры.   

16. Виды программных ошибок. Средства для локализации синтаксических ошибок.  

17. Логические ошибки: локализация, использование пошагового прогона, точки 

останова, окно просмотра промежуточных результатов.   

18. Обработка ошибок времени выполнения программы: виды исключительных 

ситуаций, использование конструкции TRY. EXCEPT. Примеры про-граммной 

обработки исключительных ситуаций.  

19. Создание изображения в виде набора графических компонентов Shape. Алгоритмы 

формирования динамического изображения.   

20. Создание изображения программным путем, основные графические примитивы: 

линия, окружность, прямоугольники. Закрашивание замкнутых поверхностей.   

21. Вывод текста на канву формы. Графика компонента TImage. Работа с цветом.  

Утилита формирования заданного цветового оттенка с определением его номера.   

22. Виды событий. События, генерируемые мышью.   

23. Анализ параметров системы в момент наступления события. Перетаскивание 

мышью компонентов пользовательского интерфейса.   

24. События, генерируемые клавиатурой. Примеры использования данного события 

для фильтрации вводимого текста. Средства проигрывания аудио- и видеоклипов.   

25. Управление проигрыванием. Создание собственных анимационных клипов.   

26. Управление видом курсора, создание собственных вариантов курсора мыши, 

подключение созданных курсоров к проекту.   

27. Печать в проектах текста и графических изображений, учет разных видов 

кодировок символов.   

28. Специфика консольных приложений. Создание собственных модулей, 

подключение их к проекту.   

29. Создание многооконных программных приложений.   

30. Структура Delphi-приложения для работы с базами данных, понятие набора 

данных, программные и визуальные средства навигации по набору данных.   

31. Визуальные средства отображения набора данных.   

32. Обработка данных в таблице. Фильтрация данных: средства формирования 

фильтра, запуск фильтрации, параметризация фильтрации.   

33. Запросы: язык SQL, средства формирования запроса, вычисления в запросе, 

групповые операции.  

  

Контролируемые компетенции: ПК – 1, ПК – 2, ПК - 3  

Оценка компетенций осуществляется в соответствии с таблицей 4  

  

    

  

ЛИСТ РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ  



№  

п/п  

Номер и дата протокола 

заседания кафедры  

Перечень измененных 

пунктов  

Подпись 

заведующего   

кафедрой  

  

  

        

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  


