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1. ПАСПОРТ ФОНДА ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ  

  

по дисциплине ИНТЕРНЕТ-ПРОГРАММИРОВАНИЕ  
  

Оценочные средства составляются в соответствии с рабочей программой 

дисциплины и представляют собой совокупность контрольно-измерительных материалов 

(типовые задачи (задания), контрольные работы, тесты и др.), предназначенных для 

измерения уровня достижения обучающимися установленных результатов обучения.  

Оценочные средства используются при проведении текущего контроля 

успеваемости и промежуточной аттестации.  

1.2. Место дисциплины (модуля) в структуре образовательной программы 

направления подготовки   

Учебная дисциплина «Интернет-программирование» относится к основной части, 

формируемой участниками образовательных отношений  блока Б1. Изучение учебной 

дисциплины «Интернет-программирование» базируется на знаниях, умениях и навыках, 

полученных при изучении таких дисциплин как: «Алгоритмизация и программирование», 

«Операционные системы», «Вычислительные системы, сети и телекоммуникации». 

Изучение учебной дисциплины «Интернет-программирование»  необходимо для освоения 

дисциплин: «Объектно-ориентированное программирование», «Информационные системы 

и технологии».   

  

Таблица 1 - Перечень компетенций, формируемых в процессе освоения дисциплины  

Код 

компетен 

ции  

Наименование результата обучения  

ПК – 1  
Способен разрабатывать компоненты системных программных продуктов и 

программное обеспечение  

ПК – 4  Способен  разрабатывать,  внедрять  и  адаптировать 

 прикладное программное обеспечение  

          Конечными результатами освоения дисциплины являются сформированные 

когнитивные дескрипторы «знать», «уметь», «владеть», расписанные по отдельным 

компетенциям. Формирование дескрипторов происходит в течение всего семестра по 

этапам в рамках контактной работы, включающей различные виды занятий и  

самостоятельной работы, с применением различных форм и методов обучения  

(табл. 2).    

Таблица 2 -  Формирование компетенций в процессе изучения дисциплины:  

   



Код 

компетенции  

Уровень 

освоения 

компетенций  

Индикаторы  достижения 

компетенций   

Вид 

учебных 

занятий, 

работы,  

формы  и  

методы 

обучения, 

способству 

ющие 

формирова 

нию  и  

развитию  

компетенц 

ий   

Контро 

лируем 

ые 

раздел 

ы  и  

темы 

дисцип 

лины  

Оценочные 

средства, 

используемы 

е для оценки 

уровня 

сформирован 

ности 

компетенции  

ПК-1.  

Способен 

разрабатывать 

компоненты 

системных 

программных 

продуктов  и 

программное 

обеспечение  

  Знает        

Недостаточный 

уровень  

программные шаблоны; 

метрики и риски 

тестирования; базовые 

понятия качества 

программного продукта и 

качества процесса 

разработки программного 

обеспечения; основные 

концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства  

использования); 

функциональные 

характеристики 

применения программного 

обеспечения.  

Лекционны 

е занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-10  

Опрос,   

Контрольная 

работа, 

тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

  Умеет        

Недостаточный 

уровень  

реализовывать 

программные продукты на 

языках программирования 

высокого уровня; 

описывать архитектуру 

программного средства 

включая выделение: 

функциональных 

компонентов и модулей, 

структур данных, 

внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие  

программные  или  

аппаратные  

архитектурные  решения;  

практическ 

ие занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-10  

Опрос,   

Контрольная 

работа, 

тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  



 

 

 использовать 

 модели данных; 

анализировать и оценивать 

архитектуру на предмет 

 атрибутов качества.  

   

  Владеет        

Недостаточный 

уровень  

навыками планирования 

процесса разработки 

программного продукта; 

навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками 

определения наиболее 

значимых критериев 

качества программного 

продукта.  

практическ 

ие занятия, 

самостояте 

льная 

работа,   

практическ 

ая 

подготовка  

Раздел 

1-10  

Опрос,   

Контрольная 

работа, 

тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

ПК-4.  

Способен  

разрабатывать,  

 внедрять  и  

адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение  

  Знает        

Недостаточный 

уровень  

методы  разработки, 

анализа и проектирования 

ПО;  функциональное 

 и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; 

номенклатуру 

инструментальных 

средств,  

поддерживающих 

создание 

 программного 

обеспечения;  техники 

распределения задач на 

разработку  между 

исполнителями.  

Лекционны 

е занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-8  

Опрос,   

Контрольная 

работа, 

тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

  Умеет        

Недостаточный 

уровень  

 работать  с  

инструментальными 

средствами, 

поддерживающими  

создание 

 программного 

Практическ 

ие занятия, 

самостояте 

льная 

работа  

Раздел 

1-8  

Опрос,   

Контрольная 

работа, 

тестовые 

задания  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  



Высокий 

уровень  

обеспечения  для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения  

функциональной  и 

процессной  моделей 

исследуемой предметной 

области; 

 проектировать 

компоненты программных 

средств.  

  Владеет        

Недостаточный 

уровень  

навыками определения 

содержания работ по 

созданию программного  

Практическ 

ие занятия,  
Раздел 

1-8  

Опрос,   

Контрольная 

работа,  Базовый  

 уровень  продукта; приемами 

работы с 

инструментальными  

средствами автоматизации 

проектирования и 

реализации программного 

продукта; навыками 

проектирования 

прикладных программных 

продуктов, в том числе 

клиент-серверных 

приложений.  

самостояте 

льная 

работа,   

практическ 

ая 

подготовка  

 тестовые 

задания  Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

Базовый 

уровень  

Средний 

уровень  

Высокий 

уровень  

     



2. ПЕРЕЧЕНЬ ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ
1
  

  

Таблица 3  

№  Наименование 

оценочного 

средства   

Характеристика оценочного средства   Представление 

оценочного 

средства в ФОС   

  Опрос  Средство контроля усвоения учебного материала 

темы, раздела или разделов дисциплины, 

организованное как учебное занятие в виде 

собеседования преподавателя с обучающимися.  

Вопросы по 

темам/разделам 

дисциплины   

  Тест  Средство, позволяющее оценить уровень знаний 

обучающегося путём выбора им одного из 

нескольких вариантов ответа на поставленный 

вопрос. Возможно использование тестовых 

вопросов, предусматривающих ввод 

обучающимися короткого и однозначного ответа 

на поставленный вопрос.  

Тестовые 

задания  

  Контрольная 

работа  

Оценочное средство, ориентированное на 

выполнение комплексной работы, освещающей 

несколько аспектов предмета дисциплины 

(факультатива)  

Задание для 

выполнения 

контрольной 

работы  
*Приведенный перечень оценочных средств при необходимости может быть дополнен.  

  

     

                                                 
1
 Указываются оценочные средства, применяемые в ходе реализации рабочей программы данной 

дисциплины.  



3. ОПИСАНИЕ ПОКАЗАТЕЛЕЙ И КРИТЕРИЕВ 

ОЦЕНИВАНИЯ КОМПЕТЕНЦИЙ   

  
Оценивание результатов обучения по дисциплине Интернет – программирование 

осуществляется в соответствии с Положением о текущем контроле успеваемости и  

промежуточной аттестации обучающихся.  

  Предусмотрены следующие виды контроля: текущий контроль (осуществление 

контроля всех видов аудиторной и внеаудиторной деятельности обучающегося с целью 

получения первичной информации о ходе усвоения отдельных элементов содержания 

дисциплины) и промежуточная аттестация (оценивается уровень и качество подготовки по 

дисциплине в целом).   

         Показатели и критерии оценивания компетенций, формируемых в процессе освоения 

данной дисциплины, описаны в табл. 4.  

  

Таблица 4.  

  

Код 

компетенции  

Уровень 

освоения 

компетенций  

Индикаторы  достижения 

компетенций   

Критерии оценивания результатов 

обучения  

ПК-1.  

Способен 

разрабатывать 

компоненты 

системных 

программных 

продуктов  и 

программное 

обеспечение  

  Знает    

Недостаточный 

уровень  

программные шаблоны; 

метрики и риски 

тестирования; базовые 

понятия качества 

программного продукта и 

качества процесса 

разработки программного 

обеспечения; основные 

концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства  

использования); 

функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  

  

Не знает программные шаблоны; 

метрики и риски тестирования; 

базовые понятия качества 

программного продукта и качества 

процесса разработки 

программного обеспечения; 

основные концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  

Базовый 

уровень  

Знает программные шаблоны; 

метрики и риски тестирования; 

базовые понятия качества 

программного продукта и качества 

процесса разработки 

программного обеспечения; 

основные концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  



Средний 

уровень  

Хорошо знает программные 

шаблоны; метрики и риски 

тестирования; базовые понятия 

качества программного продукта и 

качества процесса разработки 

программного обеспечения;  

 

   основные концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  

Высокий 

уровень  

Отлично знает программные 

шаблоны; метрики и риски 

тестирования; базовые понятия 

качества программного продукта и 

качества процесса разработки 

программного обеспечения; 

основные концепции и атрибуты 

качества программного 

обеспечения (надежности, 

безопасности, удобства 

использования); функциональные 

характеристики применения 

программного обеспечения.  

  Умеет    

Недостаточный 

уровень  

реализовывать 

программные продукты на 

языках 

 программирования 

высокого  уровня; 

описывать  архитектуру 

программного 

 средства включая 

 выделение:  

функциональных 

компонентов и модулей, 

структур данных, внешних 

и внутренних интерфейсов; 

применять  

соответствующие  

Не умеет реализовывать 

программные продукты на языках 

программирования высокого 

уровня; описывать архитектуру 

программного средства включая 

выделение: функциональных 

компонентов и модулей, структур 

данных, внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие программные 

или аппаратные архитектурные 

решения; использовать модели 

данных; анализировать и 

оценивать архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  



Базовый 

уровень  

программные или 

аппаратные архитектурные 

решения; использовать 

модели данных; 

анализировать и оценивать 

архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  

  

Умеет реализовывать 

программные продукты на языках 

программирования высокого 

уровня; описывать архитектуру 

программного средства включая 

выделение: функциональных 

компонентов и модулей, структур 

данных, внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие программные 

или аппаратные архитектурные 

решения; использовать модели 

данных; анализировать и 

оценивать архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  

  

 

 Средний 

уровень  

 Хорошо умеет реализовывать 

программные продукты на языках 

программирования высокого 

уровня; описывать архитектуру 

программного средства включая 

выделение: функциональных 

компонентов и модулей, структур 

данных, внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие программные 

или аппаратные архитектурные 

решения; использовать модели 

данных; анализировать и 

оценивать архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  

Высокий 

уровень  

Отлично умеет реализовывать 

программные продукты на языках 

программирования высокого 

уровня; описывать архитектуру 

программного средства включая 

выделение: функциональных 

компонентов и модулей, структур 

данных, внешних и внутренних 

интерфейсов; применять 

соответствующие программные 

или аппаратные архитектурные 

решения; использовать модели 

данных; анализировать и 

оценивать архитектуру на предмет 

атрибутов качества.  

  Владеет    



Недостаточный 

уровень  

навыками планирования 

процесса разработки 

программного продукта; 

навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками 

определения наиболее 

значимых критериев 

качества программного 

продукта.  

Не владеет навыками 

планирования процесса 

разработки программного 

продукта; навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками определения 

наиболее значимых критериев 

качества программного продукта.  

Базовый 

уровень  

Владеет навыками планирования 

процесса разработки 

программного продукта; навыками 

задания функциональных рамок 

подсистем; навыками определения 

наиболее значимых критериев 

качества программного продукта.  

Средний 

уровень  

Хорошо владеет навыками 

планирования процесса 

разработки программного 

продукта; навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками определения  

 

   наиболее значимых критериев 

качества программного продукта.  

Высокий 

уровень  

Отлично владеет навыками 

планирования процесса 

разработки программного 

продукта; навыками задания 

функциональных рамок 

подсистем; навыками определения 

наиболее значимых критериев 

качества программного продукта.  

ПК-4.  

Способен  

разрабатывать,  

внедрять  и  

адаптировать 

прикладное 

программное 

обеспечение  

  Знает    

Недостаточный 

уровень  

методы разработки, анализа 

и проектирования ПО; 

функциональное и  

техническое 

проектирование; 

 паттерны  

проектирования; 

номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

Не знает методы разработки, 

анализа и проектирования ПО; 

функциональное и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

программного обеспечения; 

техники распределения задач на 

разработку между исполнителями.  



Базовый 

уровень  

программного обеспечения; 

техники  распределения 

задач на разработку между 

исполнителями.  

  

Знает методы разработки, анализа 

и проектирования ПО; 

функциональное и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

программного обеспечения; 

техники распределения задач на 

разработку между исполнителями.  

Средний 

уровень  

Хорошо знает методы разработки, 

анализа и проектирования ПО; 

функциональное и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

программного обеспечения; 

техники распределения задач на 

разработку между исполнителями.  

Высокий 

уровень  

Отлично знает методы разработки, 

анализа и проектирования ПО; 

функциональное и техническое 

проектирование; паттерны 

проектирования; номенклатуру 

инструментальных средств, 

поддерживающих создание 

программного обеспечения; 

техники распределения задач на 

разработку между исполнителями.  

  

 

   Умеет    

Недостаточный 

уровень  

работать  с  

инструментальными 

средствами, 

поддерживающими 

создание  программного 

обеспечения  для 

информационных  систем; 

использовать нотации для 

построения  

функциональной  и 

процессной  моделей 

Не умеет работать с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения функциональной и 

процессной моделей исследуемой 

предметной области; 

проектировать компоненты 

программных средств.  



Базовый 

уровень  

исследуемой  предметной 

области;  проектировать 

компоненты  программных 

средств.  

Умеет работать с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения функциональной и 

процессной моделей исследуемой 

предметной области; 

проектировать компоненты 

программных средств.  

Средний 

уровень  

Хорошо умеет работать с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения функциональной и 

процессной моделей исследуемой 

предметной области; 

проектировать компоненты 

программных средств.  

Высокий 

уровень  

Отлично умеет работать с 

инструментальными средствами, 

поддерживающими создание 

программного обеспечения для 

информационных систем; 

использовать нотации для 

построения функциональной и 

процессной моделей исследуемой 

предметной области; 

проектировать компоненты 

программных средств.  

  Владеет    

Недостаточный 

уровень  

навыками определения 

содержания работ по 

созданию программного 

продукта; приемами работы 

с инструментальными 

средствами автоматизации  

Не владеет навыками определения 

содержания работ по созданию 

программного продукта; 

приемами работы с 

инструментальными средствами 

автоматизации проектирования и  

  проектирования и 

реализации программного 

продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных продуктов, в 

том числе клиент-серверных 

реализации программного 

продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных продуктов, в том 

числе клиент-серверных 

приложений..  



Базовый 

уровень  

приложений.  Владеет навыками определения 

содержания работ по созданию 

программного продукта; приемами 

работы с инструментальными 

средствами автоматизации 

проектирования и реализации 

программного продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных продуктов, в том 

числе клиент-серверных 

приложений.  

Средний 

уровень  

Хорошо владеет навыками 

определения содержания работ по 

созданию программного продукта; 

приемами работы с 

инструментальными средствами 

автоматизации проектирования и 

реализации программного 

продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных продуктов, в том 

числе клиент-серверных 

приложений.  

Высокий 

уровень  

Владеет на высоком уровне 

навыками определения содержания 

работ по созданию программного 

продукта; приемами работы с 

инструментальными средствами 

автоматизации проектирования и 

реализации программного 

продукта; навыками 

проектирования прикладных 

программных продуктов, в том 

числе клиент-серверных 

приложений.  

    

4. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания результатов 

обучения  

      По видам заданий приводится описание того, каким образом необходимо выполнить 

данное задание, способы и механизмы его выполнения, выбор номера варианта и др. 

Примеры методических материалов, определяющих процедуру оценивания результатов 

обучения, характеризующих этапы формирования компетенций:  

- Кейсовые технологии как средство формирования компетенций  

- Методические указания по разработке оценочных средств  

- Разработка и применение деловых игр  

- Формирование портфолио, обучающегося как современная оценочная технология  



- Иные методические материалы, определяющие процедуры оценивания результатов 

обучения в ходе реализации рабочей программы дисциплины  

  

5.Материалы для проведения текущего контроля и промежуточной аттестации  

  

Тематика рефератов, проектов, творческих заданий, эссе и т.п.  

Не предусмотрено  

  

Курсовая работа  

Тема курсовой работы: «Разработка информационной системы для учёта 

информации с использованием парадигмы MVC»   

  

Варианты заданий для курсовой работы:  

1. Учёт абонентов телефонной сети (Ф.И.О., адрес, номер телефона, 

тариф, стоимость);   

2. Учёт участников студенческой конференции (Ф.И.О., факультет, 

группа, курс, название научной секции, руководитель, название доклада);   

3. «Календарь погоды» (дата, температура воздуха, направление ветра, 

осадки);   

4. Учёт участников предвыборной компании депутатов горсовета 

(Ф.И.О., возраст, политическая партия, должность, семейное положение);   

5. Учёт книг в домашней библиотеке (название, автор, литературный 

жанр, издательство, цена);  

6. Учёт автомобилей на платной стоянке (номер автомобиля, фамилия 

владельца, время пользования стоянкой, стоимость);   

7. Учёт результатов баскетбольного турнира, данные о командах - 

участницах турнира (название, город, фамилия тренера, количество проведённых 

игр, количество побед);   

8. Учёт компьютерного оборудования в учебном классе, данные о 

компьютере (учётный номер, код модели, тип процессора, размер диска, объём 

памяти);   

9. Учёт результатов сдачи экзаменов студентами одной группы за один 

семестр (Ф.И.О. студента, номер зачётки, оценка по информатике, оценка по ин. 

яз., оценка по математике, оценка по физике);   

10. Формирование графиков отпусков сотрудников кафедры, данные о 

сотрудниках (Ф.И.О., должность, табельный номер, продолжительность отпуска);   

11. «Электронный журнал преподавателя», учёт посещаемости и 

успеваемости студентов (Ф.И.О. студента, дисциплина, дата, посещение, оценка);   

12. «Расписание движения поездов по станции», информацию о поездах, 

данные о поездах (номер, пункт отправления, станция назначения, время в пути, 

время прибытия);   

13. Учёт клиентов библиотеки, данные о клиентах (Ф.И.О., 

индивидуальный номер, название книги, автор, инвентарный номер книги, срок 

сдачи);   



14. Формирование и учёт больничных листов, данные о больничных 

листах (Ф.И.О. больного, диагноз, номер больничного листа, фамилия врача, дата 

выдачи, дата закрытия, количество дней);   

15. Учёт работы копировального аппарата (дата, фамилия (кто копировал), 

отдел (из какого отдела), количество страниц, количество копий, цена одной 

копии, процент надбавки на каждые сто листов, итого);   

16. Учёт ассортимента обуви на складе (артикул (тип обуви – мужская, 

женская, детская), наименование, стоимость 1 пары, покупатель, отпущено (в 

парах), процент скидки за объём партии, стоимость партии);   

17. Учёт оплаты за жилую площадь (жилец, адрес, площадь жилого 

помещения, оплата (за один кв. метр), доплата за лишнюю жилплощадь 

(рассчитывается в зависимости от превышения жилой площади на одного 

проживающего), количество жильцов, итого);  

18. Учёт клубных взносов в спортивном клубе (Ф.И.О. спортсмена, вид 

спорта, соревнование, место, клубный взнос, скидка на клубный взнос 

(рассчитывается в зависимости от занятого места), сумма взноса);   

19. Учёт клиентов парикмахерского салона (клиент, мастер, квалификация 

мастера, услуга, дата, скидка постоянному клиенту, надбавка за квалификацию 

мастера, стоимость услуги);   

20. Учёт продажи билетов в театре (название, жанр, режиссёр, стоимость 

билета, продано билетов, скидка на групповые заявки, дата, остаток билетов, 

выручено за спектакль);   

21. Учёт отработанных часов и начисленной заработной платы 

сотрудников в отделе кадров (сотрудник, отдел, количество отработанных лет, 

отработанные часы, тариф, надбавка за выслугу лет, начислено);   

22. Учёт доставки продуктов клиентам (клиент, продукт, количество, 

дальность доставки, надбавка за дальность доставки, скидка постоянному 

клиенту, сумма);   

23. Учёт проката видео/аудио дисков (заказчик, название, тип носителя, 

формат записи, дата выдачи, дата возврата, количество дней, тариф в сутки 

проката, надбавка за задержку, итого);   

24. Учёт работ строительно-отделочной организации (заказчик, вид 

услуги, стоимость, срок выполнения фирмой, срок выполнения заказчика, 

надбавка за срочность, стоимость материала заказчика, итоговая стоимость);   

25. Учёт междугородных телефонных переговоров (абонент, город 

соединения, дата, коэффициент зоны, количество минут, льгота в ночное время, 

стоимость);   

26. Учёт работы Интернет-клуба (пользователь, Noкомпьютера, начало 

сеанса, время пользования, тариф (от быстродействия компьютера), стоимость 

услуги консультанта, скидка за ночное время, стоимость);   

27. Учёт клиентов Интернет-магазина (фамилия, телефон, код товара, дата 

покупки, стоимость единицы товара, количество, итоговая сумма);   

28. Учёт клиентов салона по продаже автомобилей (фамилия, No паспорта, 

марка машины, год выпуска, сумма, скидка, итоговая сумма);   

29. Учёт оптовой продажи стройматериалов (No заказа, дата продажи, вид 

товара, стоимость единицы, кол-во товара, сумма, скидка, итоговая сумма);   



30. Учёт абитуриентов ВУЗа, данные об абитуриентах (Ф.И.О., адрес, No 

паспорта, специальность, средний балл, проходной балл, зачисление)   

  

Вопросы к экзамену  

1. Составные элементы HTML-документа. Типы данных HTML. 

Структура HTMLдокумента.  

2. Общие атрибуты элементов HTML. Теги заголовка документа. Теги 

тела документа. Блочные и строчные элементы разметки. Работа с текстом. 

Заголовки и абзацы. Списки: нумерованные, маркированные.  

3. Объекты HTML-документов. Типы файлов иллюстраций. Управление 

размещением иллюстрации и обтеканием текста. Вставка объектов. Карты ссылок. 

Создание гиперссылок.  

4. Создание таблиц. Основные атрибуты таблиц, строк, ячеек. 

Особенности использования таблиц для верстки web-документов.  

5. Понятие объекта в HTML-документах. Карта ссылок. Вставка 

апплетов, элементов ActiveX, объектов, обрабатываемых с помощью расширений 

обозревателя, и др. Элементы форм.   

6. Типы управляющих элементов. Правила работы с формами. Понятие 

фреймовой структуры web-страницы.  

7. Стилевое оформление HTML-документов. Каскадные таблицы стилей 

(CSS).  

8. Сценарии JavaScript и DHTML.  

9. Обзор технологий серверного интернет-программирования (CGI/Perl, 

PHP, ASP, SSI и др.), их поддержка различными операционными системами и web-

серверами.  

10. Основы работы с базами данных в интернет-приложениях. Обзор 

типичных интернет-технологий баз данных.  

11. XML: стандарты, области применения, связанные технологии и 

возможности.  

12. DTD-определение типа документа. Основные структурные элементы 

DTD. Внешние и внутренние DTD.  

13. Переменные и типы данных, константы и выражения языка PHP, 

извлечение данных из полей форм.  

14. Управляющие структуры языка PHP.  

15. Работа с массивами. Ассоциативные массивы.  

16. Создание пользовательских функций, передача параметров функции и 

области видимости переменных.  

17. Функции для работы со строками. Функции даты/времени и работы с 

календарем.  

18. Работа с файлами. Операции с содержимым файлов. Работа с 

каталогами.  

19. Регулярные выражения, сопоставление и поиск с шаблоном.  

20. Работа с динамическими изображениями. Создание и подключение 

модулей.  

21. Управление интерпретатором PHP.  

22. Отслеживание сеанса, управление сессиями и cookies.  



23. Работа с базами данных (MySQL, ODBC, Oracle). Сообщения об 

ошибках языка.  

24. Структура XML – документа. Правила создания. Конструкции языка.  

Определение типа документа (DTD).  

25. Объявления элементов и атрибутов XML документа.  

26. Свойства и методы XML документа. Типы атрибутов XML документа.  

27. Функции обработки кода XML. Обработка XML-документов PHP-

скриптами. 28. Типы данных и значения. Работа с числами. Строки. 

Преобразование чисел в строки и обратно. Сравнение строк.  

29. Работа с переменными. Область видимости переменной. 

Неопределенные и неинициализированные переменные  

30. Операторы языка JavaScript. Приоритет операторов. Операторы in, 

instanceof, typeof, void. Инструкции throw, try/catch/finally, with.   

31. Объекты. Создание объектов. Свойства объектов. Проверка 

существования и удаление свойств.  

32. Свойства и методы универсального класса Object.  

33. Массивы. Чтение и запись элементов массивов. Добавление и удаление 

элементов массива. Длина массива. Обход элементов массива.  

34. Методы массивов.  

35. Функции. Определение и вызов функций. Типы аргументов. 36. 

Функции. Свойства и методы функций  

37. Объектная модель документа.  

38. Обработчики событий в HTML.  

39. Работа с окнами браузера. Объекты Location и History.  

40. Работа с окнами браузера. Объекты Window, Screen и Navigator  

41. Методы управления окнами. Открытие, закрытие окна, фокус ввода и 

видимость, геометрия окна. Простые диалоговые окна.  

42. Работа с несколькими окнами и фреймами. Отношения между 

фреймами.  

43. Работа с документами. Свойства объекта Document. Коллекции 

объектов документа. Обработчики событий в объектах документа  

44. Серверный язык PHP. Синтаксис. Включение PHP-сценария в HTML-

документ.  

45. Язык PHP. Организация ветвлений.  

46. Язык PHP. Понятие класса. Основные компоненты класса.  

47. Язык PHP. Абстрагирование, инкапсуляция, модульность и иерархия.  

48. Язык PHP. Хранение и использование данных пользователя. Способы 

хранения. Хранение данных в файлах.  

49. Язык PHP. Хранение данных в файлах. Открытие файла. Функция 

fopen().  

Режимы файла. Чтение файла. Запись в файл.  

50. Язык PHP. Организация счетчика посещений.  

51. Язык PHP. Обработка форм. 52. Язык PHP. Массивы, наследование.  

  

Контролируемые компетенции: ПК – 1, ПК – 4  



Оценка компетенций осуществляется в соответствии с таблицей 4  

    

  

  

ЛИСТ  РЕГИСТРАЦИИ ИЗМЕНЕНИЙ  

№  

п/п  

Номер и дата протокола 

заседания кафедры  

Перечень измененных 

пунктов  

Подпись 

заведующего   

кафедрой  

  

  

        

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

      

  

  

  


